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\\; Warsztatyl ZIELONE TEGHNOLOGIE

WKW ROBOT W SMART DOMU

Temat K dziatai q . . da iesli—to™
przewodni Jak dziatajg urzqdzenia automatyczne i co oznacza zasada ,jesli—to"
Efekt . o )
koricowy I Zespot buduje i programuje prosty element smart domu z LEGO SPIKE
zajec
Narzedzia LEGO SPIKE Prime, LEGO SPIKE Essential, laptopy/tablety, Tinkercad, Genially,
¢ materiaty plastyczne.
Wiek uczestnikow: 8-12 lat }’/\o
Czas trwania zajeé: 4 godziny dydaktyczne J ‘r

W

1! Start:,,Czy twoj dom juz jest robotem?”

Rozmowa z przyktadami:

czujnik Swiatta | automatyczne drzwi | robot sprzgtajgcy | termostat | alarm | czujnik dymu |
inteligentna roleta | domofon | aplikacja do sterowania oSwietleniem.

Pytanie do grup: ktére urzgdzenia w domu dziatajg troche jak robot?

Uczestnicy zapisujqg przyktady w schemacie: jesli dzieje sig X, urzgdzenie robi Y.

Przyktady:
o Jedli jest ciemno, zapala sig Swiatto.
o Jesli ktos otworzy drzwi, wiqcza sie alarm.
e Jesli temperatura spada, wigcza sie ogrzewanie.
e Jesli czujnik wykryje ruch, kamera nagrywa.

2 | Genially: ,Misja Smart Home”

Mozna przygotowaé prostq gre/zagadke w Genially:
Dom przysztosci zwariowat. Swiatto Swieci catq noc, roleta otwiera sie w deszczu, alarm wigcza sie
przy kocie, a lodéwka wysyta powiadomienia do tostera. Trzeba naprawi¢ logike domu.

Zagadki:
e Dopasuj warunek do dziatania.
e Znajdz btgd w regule ,jesli-to".
e Wybierz najlepszy czujnik do zadania.
¢ Uporzgdkuj algorytm dziatania smart lampki.
e Zdecyduj, kiedy urzqgdzenie powinno sig¢ wytqgczy¢.

Przyktad pytania: Jesli czujnik ruchu nie wykrywa nikogo w pokoju przez 5 minut, to co powinno zrobi¢
Swiatto? Odpowiedz: wytgczyc€ sie.

Projekt dofinansowany ze srodkéw budzetu panstwa,

dukacji Narodowej przyznanych przez Ministra Edukacji
w ramach programu ,Kompas Mfodego Obywatela".

Realizator Stowarzyszenie
projektu Miasta w Internecie



3 | Miniwarsztat: ,Reguty jesli—to”

Kazda grupa losuje karte z urzgdzeniem: smart lampa | smart roleta | alarm | karmnik dla kota |
automatyczna brama | podlewaczka roslin | czujnik otwarcia lodéwki | wentylator.

Nastepnie tworzy 3 reguty: podstawowq, oszczedzajgcq energig, awaryjng.
Przyktad dla wentylatora:

e Jesli temperatura jest wysoka, wigcz wentylator.

e Jesli nikogo nie ma w pokoju, wytgcz wentylator.

e Jesli wentylator dziata za dtugo, pokaz alarm.

4 ' LEGO SPIKE: budowa urzqgdzenia smart home

Projekt A: Smart brama
Dziatanie:
¢ jesli obiekt zblizy sie do czujnika, brama sie otwiera,
e po kilku sekundach brama sig zamyka.
Elementy: silnik, czujnik odlegtosci lub przycisk, konstrukcja bramy z klockéw.

Projekt B: Smart lampa

Dziatanie:
* jesli zostanie nacisniety przycisk lub wykryty ruch, zapala sie $wiatto/matryca,
e po chwili Swiatto gasnie.

Elementy: hub, matryca $wietlna, czujnik/przycisk.

Projekt C: Alarm domowy

Dziatanie:
e jesli drzwi zostanq otwarte, robot wydaje dzwigk lub pokazuje znak ostrzegawczy,
e jesli uzyty zostanie ,kod dostepu”, alarm sig wytqgcza.

Elementy: czujnik koloru, przycisk, silnik, komunikat na hubie.

Projekt D: Smart roleta
Dziatanie:
o jeslijest ,dzien”, roleta sie podnosi,
e jeslijest ,noc”, roleta sie opuszcza.
Mozna symulowaé¢ dzieh/noc kolorowymi kartami:
e 76Hta karta = dzien,
e czarna/niebieska karta = noc.

Minimalna wersja programu: jesli czujnik wykryje warunek, wykonaj dziatanie.
Wersja rozszerzona: jesli warunek jest spetniony, wykonaj dziatanie, poczekaj, sprawdz ponownie,
potem wytqcz urzqdzenie.

Grupy testujqg: czy mechanizm dziata, czy reaguje na warunek, czy da sie go oszukag, czy nie
marnuje energii, czy jest bezpieczny dla uzytkownika?

Prowadzqcy moze zada¢ pytania: Co sig stanie, gdy czujnik Zle odczyta sytuacje? Czy wasze
urzqdzenie powinno dziataé caty czas? Jak doda¢ tryb awaryjny? Czy smart dom zawsze jest mqdry,
czy czasem tylko udaje?

Realizator Stowarzyszenie
projektu Miasta w Internecie

% Ministerstwo Projekt dofinansowany ze srodkéw budzetu panstwa,

5 Edukacji Narodowej przyznanych przez Ministra Edukacji
w ramach programu ,Kompas Mfodego Obywatela".
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