SCENARIUSZ 1

Warsztatyl ZIELONE TEGHNOLOGIE

00X ENERGIA NA CO DZIEN

Temat Skqd biorgq sie straty energii w codziennym zyciu i jak technologia moze poméc je
przewodni ograniczac?

Efekt ZespOt tworzy model ,domu energooszczednego” oraz prostqg cyfrowq zasade
koficowy dziatania: co w domu powinno witgcza€ sie automatycznie, a co powinno sie
zajeé wytqczag, zeby nie marnowac energii.

Narzedzia

Laptopy/tablety, smartfony, LEGO SPIKE, Tinkercad, kolorowy papier, plasteling,
nozyczki, materiaty plastyczne, Genially.

Wiek uczestnikow: 8-12 lat
Czas trwania zajeé: 4 godziny dydaktyczne

.

1| Rozgrzewka: , Gdzie ucieka energia?”

Prowadzqcy pokazuje kilka codziennych sytuacii:
e otwarte okno przy wigczonym ogrzewaniu,
¢ tadowarka stale w kontakcie,
¢ Swiatto w pustym pokoiju,
¢ |odéwka diugo otwartaq,
e komputer dziatajgcy bez potrzeby,
¢ telefon tadowany catq noc.

Zadanie dla grup: wypisac lub narysowa¢ 5 miejsc, w ktérych energia jest marnowana.
Mozna zrobic to jako szybkie gtosowanie na tablicy:
dom / szkota [/ miasto [ internet / transport.

2 | Mini-doswiadczenie: ,Energia nie znika, ale lubi uciekac”

Grupy otrzymujq zadanie zaprojektowania ,kubka/pojemnika, ktéry najdtuzej utrzyma temperature”.
Mozna uzy¢ papieru, plasteliny, kartonu, tkaniny, folii, recznika papierowego — zaleznie od tego, co
macie pod rekq.

Przebieg:

e Kazda grupa buduje prostq ,ostone termiczng”.

¢ Do Srodka mozna wtozy€ kubek z cieptqg wodq lub symboliczny ,rdzef energii”.

e Smartfon stuzy jako stoper.

e Grupy poréwnuijqg, ktoére rozwigzania najlepiej ,chroniq energig”.
Gdy nie chcecie uzywa¢ wody, mozna zrobi€ wersje projektowq: grupy projektujg ,najlepiej ocieplony
dom” i uzasadniajq, gdzie zastosowaty izolacje.

Ministerstwo Projekt dofinansowany ze srodkéw budzetu parnstwa,

Edukacji Narodowej przyznanych przez Ministra Edukacji
w ramach programu ,Kompas Mfodego Obywatela".
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3 | Tinkercad: ,Obwéd, ktory nie marnuje energii”
Na laptopach uczestnicy wykonujg prosty projekt w Tinkercad Circuits:

Wariant podstawowy: bateria | dioda LED | rezystor | przetqcznik.
Zadanie: zaprojektowa¢ lampke, ktoéra Swieci tylko wtedy, gdy jest potrzebna.

Wariant rozszerzony: Arduino | LED | czujnik $wiatta lub przycisk

Uczestnicy zapisujg zasade dziatania: jesli w pomieszczeniu jest ciemno, wigcz Swiatto | jesli jest
jasno, wytqgcz Swiatto.

To przygotowuje grunt pod kolejne spotkanie o automatyce.

4 LEGO SPIKE: ,Straznik energii”

Zespoty budujqg prosty mechanizm lub model urzgdzenia, ktére pomaga oszczedza¢ energie.
Przyktady:

e automatyczna lampka,

e wentylator uruchamiany tylko przy ,wysokiej temperaturze”,

e brama/roleta zamykajgca sie po wykryciu $wiatta,

e sygnalizator ,energia jest marnowana”,

¢ robot patrolujgcy dom i wykrywajqcy ,wtgczone urzgdzenia”.

W SPIKE mozna uzy€ prostych warunkow:

jesli czujnik wykryje kolor czerwony — alarm,
jesli ktos podejdzie blisko — wigcz Swiatto,
jesli naciénieto przycisk — uruchom silnik,
jesli obiekt jest daleko — wytqcz urzqgdzenie.

Nie chodzi o perfekcyjnq automatyke, a o zrozumienie zasady: urzqgdzenie reaguje na sytuacje.

5 | Projekt koficowy: ,Dom, ktory nie pozera energii”

Kazda grupa tworzy makiete lub plansze domu energooszczednego.
Elementy obowigzkowe:

e minimum 3 miejsca, gdzie energia moze by¢ marnowana,

e minimum 3 rozwigzania ograniczajgce straty,

¢ jedna zasada automatyki typu ,jesli-to”,

e jeden element cyfrowy: Tinkercad, LEGO albo Genially.

Przyktad: Jesli czujnik nie wykrywa ruchu przez 30 sekund, Swiatto w pokoju sie wytgcza.
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~ Ministerstwo Projekt dofinansowany ze srodkéw budzetu panstwa,

dukacji Narodowe] przyznanych przez Ministra Edukacji
w ramach programu ,Kompas Mtodego Obywatela”.
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