Gtdwnym celem projektu jest

rozwoj kompetencji kluczowych,
poszerzenie oferty edukacyjnej
oraz trwata aktywizacja mtodziezy

poprzez stworzenie nowoczesnej,
mobilnej przestrzeni edukacyjnej,
w ktdrej nowoczesne technologie e U
wspierajg interdyscyplinarne
uczenie sie.
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Stowarzyszenie
“Miasta w Internecie” (SMWI)

to ekspercka organizacja

pozarzadowa dziatajaca

0d 1998 roku narzecz
rozwoju cyfrowego samorzgdow

oraz upowszechnienia kompetencji
przysztosci.

Projekt edukacyjny
skierowany do uczniow szkot

KONTRKT podstawowych i ponadpodstawowych

z wojewodztwa matopolskiego.
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Projekt jest realizowany przy wsparciu finansowym
Wojewddztwa Matopolskiego




Warsztaty dla uczniéw
klas 1-3
szko6t podstawowych
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1S warsztatow

Zajecia skoncentrowane beda na
wprowadzeniu dzieci w Swiat robotyki
i programowania poprzez zabawe
z wykorzystaniem dedykowanych robotdw
i zestawdw klockdw edukacyjnych. Dodatkowo
uczniowie beda mogli rozwija¢ wyobraznie
przestrzenng i umiejetnosci manualne dzieki
pracy z dtugopisami 3D. Kluczowa role odegra
metodyka STEM oraz elementy gamifikacji,
ktore wspierajg zaangazowanie najmtodszych
uczestnikdw. Zajecia rozwijaja takie
kompetencje jak kreatywnosé, wspotpraca,
logiczne myslenie i obstuga nowych
technologii.

YO warsztatow
mobilnych

1§ warsztatow

Starsi uczniowie szkdt podstawowych
beda uczestniczy¢ w zajeciach
tagczaeych programowanie i robotyke
Zrozszerzong i wirtualng
rzeczywistoscia. Warsztaty beda takze
okazjg do rozmowy o zagrozeniach
cyfrowych, fake newsach i bezpiecznym
poruszaniu sie w sieci. Zastosowanie
gogli VR/AR, robotéw humanoidalnych
i zestawow edukacyjnych pozwoli
uczniom w sposdb praktyczny
poznawac i rozwija¢ kompetencje
cyfrowe oraz spoteczne.
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350 uczniow

Warsztaty dla uczniéw
szkot
ponadpodstawowych

10 warsztatow

Mtodziez ze szkdt Srednich zostanie zaproszona
do Swiata nowoczesnych technologii i innowacji
- od sztucznej inteligencji i Big Data, przez
Internet Rzeczy, az po analityke systemow i
startupy. Celem tych spotkan bedzie zapoznanie
uczniow z realiami rynku pracy przysztosci oraz
rozwoj kompetencji niezbednych w Przemysle
4.0. Zajecia bedg miaty forme interaktywnych
wyktaddw i éwiczen praktycznych, podczas
ktdrych uczestnicy bedg rozwigzywac
rzeczywiste problemy, analizowa¢ dane
i pracowac w zespotach nad symulacjami
biznesowymi.



